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Tourner

Tourner
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Bonus: cartes, fonds

d'écran, émoticones,
ambiances sonores

pa\'e\“S

A

Equipe MITIC Edmond-Gilliard Yverdon Mai 2016



http://www.cite-sciences.fr/au-programme/expos-permanentes/cite-des-enfants/jeux-2-7-ans/index.php
http://www.cite-sciences.fr/au-programme/expos-permanentes/cite-des-enfants/jeux-2-7-ans/index.php

Site internet pour les 1-2P Cité des enfants Page 2

Les Jeux d’eau

eseuxdical

retour

Cliquer sur les barrages pour que |'eau
s'écoule jusqu'a I'arrivée sans obstacles

Les barrages

Le jet d’eau Lﬂ (A
& . LS

tﬂ{ ’
: \a Orienter le jet d'eau ainsi que sa
\ puissance pour faire pousser des fleurs
Cliquer sur les objets qui ,
flottent ou qui coulent

Flotte ou coule?
. Pes
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Histoires en image

Le personnage a un probleme.

Choisir un décor et [’obijet aui va [’aider.
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m Histoires eh image

o
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Trouver les sonhs en deplagant le micro

avec les fleches du clavier.
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Ahimaux

Retrouver les caractéristiaues de
chaaue animal.
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6 Copains/ Copines

Créer son personhhage en choisissant
ses parehts, ses amis, ..
- Fin de I’histoire a la récréation -

Equipe MITIC Edmond-Gilliard Yverdon Mai 2016



Site internet pour les 1-2P Cité des enfants Page 7

Grandir

Trouver des objets de la méme ( @

taille que le personnage
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Labyrinthe

Rejoindre la
sortie en
déplagant le
personnhage
avec les
fleches du
clavier
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