
  TIBAO

Le baobab
L’éléphant conduit Tibao à un mémory. 
Comme chaque fois, on peut régler la                    
difficulté du jeu :        
   

   
   La mare
   La grue conduit Tibao  au jeu des puzzles.          

    
On peut régler la difficulté et le nombre de pièces des puzzles.
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Le village
Lalla a horreur des petites bêtes.

 Aide-la en cliquant sur les insectes!

 La brousse: 
   Le zèbre Cataclop aide Tibao à attraper les 
   lettres de son nom. Fais sauter le zèbre 

                            en cliquant pour éviter les cailloux ! 

Les termitières: 
Il faut aider Nunuche à sauver ses oeufs. 
Déplace Tam-Tam l’hippopotame avec ta souris     

 pour faire rebondir les oeufs sur son dos.

Les rochers: deux jeux!
Aide Tibao à ramasser plus de fruits que les 
babouins! Déplace-le avec les flèches du clavier.

 Bikini le petit singe a eu très peur de Kayenne la 
  hyène et s’est caché dans les rochers. Aide 
 Tibao à le retrouver!

Le lac
Cloche-Pattes le flamand rose doit attraper les 
chiffres identiques au modèle. Guide-le à l’aide    

 de la souris! Attention, le niveau 2 te demande de 
 repérer un chiffre entre deux autres donnés, et 
     le niveau 3 contient des calculs... 

La forêt
L’infâme braconnier Ritchi a capturé Bikini le 
petit singe. Aide Tibao à retrouver son ami 
Bikini! Pour avancer, utilise les flèches du 
clavier. Tu peux tirer sur les hyènes et les 

 cactus avec la touche espace. Bonne chance!
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